No ho sé... A mi em sembla
que els seus noms venen
d'altres coses... o persones.
Els Bmath et necessiten
per sortir de dubtes!
Recorre la casa i recopila
les pistes que et duran a
L'origen dels seus noms. A
qui vols ajudar primer?

.i ON PROVENEN LS SEUS NOMS?

Jo sequr que em dic Tina
perque soc molt valenta. Em
sequeixes? Valentina! Vine
amb mi a la pagina 34 i t'ho
demostraré.

EL meu nom, Newt, ve de new,
«nou» en angles. Perque tot el
que dic és molt innovador. Oi?

Si no t'ho creus, vine amb mi

Jo crec que em dic Ada
perque m'agrada molt la
natura. Com una fada!
Acompanya'm a la pagina
60 i comprovem-ho!

a la pagina 20. Jo em dic Gali perqué
m'encanta pin’rar, com
a en Gali. Ai, Dali.
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| jo Leo, perque el meu rugit
és fort com el d'un Ued.
Rooooar! Que no t'ho creus?
Acompanya'ns a la pagina 6
i descobrim-ho plegats!
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Si ja fens fotes les pistes per descobrir L'origen dels noms
de tots els Bmath, ves a la pagina 62.




l. HOLA, FAMILA
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Acompanyeu els més petits a recérrer junts els reptes d’Enigmath!

QUE ES ENIGMATH?

Enigmath és un quadern de reptes matematics que giren al voltant d'un misteri protagonitzat per la colla
dels Bmath. Des de la pagina principal (p. 2), el misteri els portara per quatre camins ambientats en
escenaris diferents.

En cada cami, hauran de
resoldre reptes que els portaran
a altres pagines.

Des de La pagina principal,
els nens i nenes hauran de triar
el cami pel qual volen comencar.

Al final de cada cami, el quadern els
conduira a la pagina principal de nou,
perque recorrin els altres camins

i resolguin el misteri final.

A Utltima pagina dels camins
frobareu una experigncia vivencial,
que podreu fer a casa amb tota la familia.

En total, més de 60 pagines plenes de reptes matematics per revisitar els continguts que construeixen
a lescola. A més, trobareu desenes de preguntes per anar més enlla i fomentar la capacitat de raonar,
connectar idees, comunicar i resoldre problemes.

COM PODEU TREURE EL MAXIM PROFIT A ENIGMATH?
« Enfrontant-vos gairebé cada dia a un parell de pagines del quadern, per assaborir-lo amb profunditat.
« Plantejant-vos les preguntes que s’hi inclouen i conversar sobre les respostes.

« Comprovant-ne les respostes al solucionari: és important que després de cada repte verifiqueu que les
respostes son correctes. Aixi us assegurareu que segueixen lordre correcte del cami.

Trobareu les solucions dels reptes al revers del poster inclos al
quadern. També el podeu descarregar en versié digital, escanejant
el codi QR seguent o a la pagina web:

N S gr.innovamat.com/sol-cat

L " : -d"g,;"#' L’app Bmath és un complement excel-lent per al quadern
e "

— Enigmath. Recomanem una practica duns 20 minuts,
[t dues vegades a la setmana.

COM PODEU DONAR SUPORT DES DE CASA?

Doncs fent moltes preguntes! «Com has fet aixd? Com has arribat a aquesta
conclusié? Et falta informacié?» Adaptar les preguntes a la situacié, entendre
els perqués i deixar raonar el teu fill o filla és fonamental. Hi haura moments
en queé no se sabra explicar gaire bé i no lentendras, pero és part del procés!
Llegiu alguns enunciats plegats i busqueu respostes, deixant que sigui ell o ella
qui lideri. Lobjectiu, en definitiva, és fomentar la discussié en familia i enriquir
la tasca.

Es possible que algunes estratégies no coincideixin amb les que nosaltres, els

adults, vam aprendre quan érem petits. Si us ve de gust saber més sobre com I.;i"' - .
arribem a aquestes estrategies, podeu fer una ullada a les Estrategies de calcul E"ﬁhﬂs‘ﬁ
en 2 minuts per a families:

gr.innovamat.com/video-cat

INNOVAMAT: UN CANVI EN LA MANERA D’APRENDRE

Necessitem una societat matematicament competent, joves capacos
d’enfrontar-se als reptes que vindran. Per aixo és clau aprendre les
matematiques de manera competencial i construir el coneixement de
manera profunda i perquée perduri. Només aixi els nens i nenes podran
connectar amb el seu potencial matematic, i ser bons resolutors de
problemes, amb esperit critic i capagos d’entendre el mén per poder
canviar-lo i gaudir-lo.

Si en voleu més informacio i recursos, visiteu el nostre web de families:

gr.innovamat.com/blog-cat



BE' HEM HRHlBﬁT m_ [HPURATUH‘ 2. Només 2 daquests triangles tenen el mateix perimetre. Quins sén?

Ajuda’ns a descobrir d'on venen els nostres
noms. Recorre el laboratori, resol els
enigmes i aconsequeix 3 pis’res que ens
portaran a descobrir d'on provenen
els noms de Leo i Gali.

1. Juguem al takuzu! Fixa't en lexemple i recorda:

 Cada fila i columna han de tenir 4 punts negres i 4 de blancs.

e Les files i les columnes no poden tenir més de 2 punts
seguits del mateix color.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
1
i
I
T

!

L e = == —
S e

- Si vols anar a la sala d'invesﬁgacié, ves a la pagina 30.

- Si vols anar a la sala de maquines, ves a la pagina 4.




, . 2. Omple els cercles daquesta teranyina amb els nimeros donats perque
HEM ﬂHRle f\ ‘.ES HﬂB”ﬂCIUNgl totes les rectes vermelles sumin 45. No pots repetir cap nimero.
Ajuda'm a descobrir d'on ve el meu nom.

Recorre les habitacions, resol els enigmes i | @ @ @ @ @ @ @ @ @
i aconsequeix 3 pistes que ens portaran a L
descobrir d'on prové el nom de Newt. : @ @ @ @ @ @

1. Resol aquests sudokus trencaclosques! Fixa't en lexemple i
recorda:

e Has de fer servir els nUmeros de 1 al 7.

 No pots repetir nUmeros en una mateixa fila,
columna o zona.

- Si vols anar a la biblioteca, ves a la pagina 56.

- Si vols anar a les golfes, ves a la pagina 50.

Per on has comencat en cada cas? Per que?
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’ 2. Descobreix quin nombre amaga cada escarabat

Mira, aqui hi ha el balanci! | sembla que perque les igualtats siguin certes.
hi ha una familia de coledpters, més
conequts com a escarabats. Resol els

enigmes i investiga si hi ha alquna pista. %a —- 16

~

1. Juguem al zukei! A cada graella, troba els poligons indicats 5 %\
'. o i

que tinguin els vertexs als punts negres.
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Triangles rectangles

Mira, has descobert
una pisi‘a preciosa: és
un arc de Sant Marti!

® Ves a aquesta pagina.
Rectangles Triangles isosceles




