QUIN DESRSTRE! QUE HA PASSAT AQU?
Cues, maletes abandonades, avions a terra... Algu ha canviat .
tots els cartells de laeroport! Tothom esta completament perdut!
Pero... qui pot haver fet una cosa aixi? —

LLISTA DE
SOSPITOSOS

Soc detectiu!
Busco el responsable \
d'aquest batibull. Hi ha quatre
testimonis que han vist el
culpable. Si voleu ajudar-me,
haureu de viatjar a cadascun
— dels destins per trobar-los!
Bona sort!

Els testimonis et
donaran pistes per
anar descartant
sospitosos. Quan
només en quedi un,
ves a la pagina 62.
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l. HOLA, FAMILA

b

Acompanyeu els més petits a recérrer junts els reptes d'Enigmath!

QUE ES ENIGMATH?

Enigmath és un quadern de reptes matematics que giren al voltant d'un misteri protagonitzat per la colla
dels Bmath. Des de la pagina principal (p. 2), el misteri els portara per quatre camins ambientats en
escenaris diferents.

En cada cami, hauran de
resoldre reptes que els portaran

Des de la pagina principal, O oS Al final de cada cami, el quadern els
els nens i nenes hauran de triar conduira a la pagina principal de nou,
el cami pel qual volen comencar. perqué recorrin els altres camins

i resolguin el misteri final.

A Udltima pagina dels camins
frobareu una experiéncia vivencial,
que podreu fer a casa amb tota la familia.

En total, més de 60 pagines plenes de reptes matematics per revisitar els continguts que construeixen
a l'escola. A més, trobareu desenes de preguntes per anar més enlla i fomentar la capacitat de raonar,
connectar idees, comunicar i resoldre problemes.

COM PODEU TREURE EL MAXIM PROFIT A ENIGMATH?
« Enfrontant-vos gairebé cada dia a un parell de pagines del quadern, per assaborir-lo amb profunditat.
« Plantejant-vos les preguntes que s'hi inclouen i conversar sobre les respostes.

« Comprovant-ne les respostes al solucionari: és important que després de cada repte verifiqueu que les
respostes son correctes. Aixi us assegurareu que segueixen 'ordre correcte del cami.

Trobareu les solucions dels reptes al revers del poster inclos al
quadern. També el podeu descarregar en versio digital, escanejant
el codi QR seguent o a la pagina web:

gr.innovamat.com/sol-cat

L'app Bmath és un complement excellent per al quadern
Enigmath. Recomanem una practica d'uns 20 minuts,

dues vegades a la setmana.

COM PODEU DONAR SUPORT DES DE CASA?

Doncs fent moltes preguntes! «Com has fet aixd? Com has arribat a aquesta
conclusié? Et falta informacié?» Adaptar les preguntes a la situacié, entendre
els perqués i deixar raonar el teu fill o filla és fonamental. Hi haura moments
en qué no se sabra explicar gaire bé i no ['entendras, pero és part del procés!
Llegiu alguns enunciats plegats i busqueu respostes, deixant que sigui ell o ella
qui lideri. L'objectiu, en definitiva, és fomentar la discussié en familia i enriquir
la tasca.

Es possible que algunes estratégies no coincideixin amb les que nosaltres, els
adults, vam aprendre quan érem petits. Si us ve de gust saber més sobre com
arribem a aquestes estrategies, podeu fer una ullada a les Estrategies de calcul
en 2 minuts per a families:

gr.innovamat.com/video-cat

INNOVAMAT: UN CANVI EN LA MANERA D'APRENDRE

Necessitem una societat matematicament competent, joves capacos
d'enfrontar-se als reptes que vindran. Per aixo és clau aprendre les
matematiques de manera competencial i construir el coneixement de
manera profunda i perquée perduri. Només aixi els nens i nenes podran
connectar amb el seu potencial matematic, i ser bons resolutors de
problemes, amb esperit critic i capagos d'entendre el mén per poder
canviar-lo i gaudir-lo.

Si en voleu més informaci6 i recursos, visiteu el nostre web de families:

gr.innovamat.com/blog-cat



2. Quin creus que és el cami més curt per anar de [hotel

Genial! Has sabut trobar el
nombre. Hem arribat a un complex
d'oficines... Creus que el testimoni

que busquem pot ser per aqui?

a la platja?

1. Colloca els nombres de ['1 al 6 perque cada costat del triangle
sumi 9. No pots repetir cap nombre!
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Es possible aconseguir-ho de manera que cada costat
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sumi 127 - : Mireu aquella dona!
Sembla que s'ha perdut...
o Apropem-nos-hi.
Mesura els camins i comprova la teva Ves a la bdqing 52
Q O estimacio. PRImE =S
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2. Observa el rastre que han deixat aquests esquiadors. Utilitza un regle
Les estrelles numerigues no eren per mesurar els camins. Després, ordena els esquiadors escrivint els
gens facils, oi? Ho has fet molt be! numeros de "1 (recorregut més llarg) al 4 (recorregut més curt) a les
Sequim buscant, a veure si trobem caselles de sota.

el testimoni. e%

Ves a la pagina corresponent
al nimero de L'esquiador que ha
fet el recorrequt més llarg.
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H BUSG S[PTENTP\MNA[ 2. Mira, uns nombres encreuats! Ets capac de resoldrells?

Ostres! Quin bosc tan bonic! EL detectiu
va comentar que un dels festimonis
havia arribat fins aqui. Busquem-Lo!

1. Resolguem els shikakus! Les regles son ben simples:

« Pinta aquests taulers creant rectangles (o quadrats) de diferents colors. il

» Cada figura de color pot contenir només 1 nimero.
« Aquest nUmero indica quants quadradets formen la figura.

Aqui tens un
exemple resolt:

Ves a aquesta

= 4 . R pagina.
©.¢  Peron has comencat i per qué? TSN
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